Aufgabenplan für zu Hause für die Tage vom 20.-24.April 2020 
Der Plan schaut ab heute etwas anders aus, da es nun auch die Möglichkeit für die Kinder gibt, Dinge vom Handy, PC oder Laptop aus zu lösen. Die Aufgaben in der Spalte „Pflicht“ müssen alle Kinder machen! Die anderen zwei Spalten sind zum Selbstaussuchen. Je nachdem ob Ihr Kind die Möglichkeit und das Interesse hat, analog oder digital zu arbeiten. Eine von beiden Aufgaben muss aber erledigt werden! Wie immer gilt: Pausen machen und sollte etwas nicht lösbar sein, einfach auslassen.
Tag 1:
Mathematik: 
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Malreihenheftchen Seite 4

	
· ÜT S.77
	· Anton App Zahlen verdoppeln und halbieren  Das Doppelte bilden (1+2)




Deutsch:
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Arbeitsblatt „Wortarten bestimmen 1“ – Kreuze in der richtigen Spalte an

	
· Mind. 10 min Lesezeit
	
· 1 Blitzlesen (Aufgabe 1 bis 5)auf der Anton-App




Bewegung und Sport:
· Mache immer hintereinander
· 20 Sekunden Hampelmann
· 20 Sekunden Langläufer
· 20 Sekunden: Arme vom Hampelmann, Beine vom Langläufer
· 20 Sekunden: Arme vom Langläufer, Beine vom Hampelmann
· 2 Minuten Pause
·  Schaffst du drei Durchgänge? Vergiss nicht anschließend Wasser zu trinken!







Tag 2
Mathematik: 
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Malreihenheftchen Seite 5
· ET 2 Schuljahr 2 S.120  

	
· Schreibe in dein blaues Mathematikheft alle geraden Zahlen von 0 bis 40 
 Überschrift: Gerade Zahlen
	· Anton App Zahlen verdoppeln und halbieren  Malen nach Zahlen
· Anton App Zahlen verdoppeln und halbieren  Gerade Zahlen erkennen





Deutsch:
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Erkläre jemandem wie man Nomen, Verben und Adjektive erkennt
	
· Mind. 10 min Lesezeit
	
· 1 Blitzlesen (Aufgabe 1 bis 5)auf der Anton-App




Sachunterricht:
· Arbeitsblatt „Wir machen einen Versuch“ – Mache das Experiment und löse die Aufgaben auf der Rückseite













Tag 3:
Mathematik: 
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Malreihenheftchen Seite 6

	
· ET 2 Schuljahr2 S.121
	
· Anton App Zahlen verdoppeln und halbieren  Die Hälfte bilden (1+2)




Deutsch:
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Arbeitsblatt „Wortarten bestimmen 2“ – Kreuze in der richtigen Spalte an

	
· Mind. 10 min Lesezeit
	
· 1 Blitzlesen (Aufgabe 1 bis 5)auf der Anton-App




Bildnerische Erziehung:
· Schaue für 15-20 Minuten ruhig aus dem Fenster. Beobachte genau was du siehst. Achte auch auf die Kleinigkeiten!
· Nimm dir ein Zeichenblatt und male deinen Blick aus dem Fenster in den Farben deiner Wahl!













Tag 4:
Mathematik: 
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Malreihenheftchen Seite 7
· ET 2 Schuljahr 2 S.122

	
· Spiele in deinem Zimmer mit deinen Spielsachen
	
· Spiele auf der Anton App



Deutsch:
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Sprachbuch S.91 Nr.1+2 ins gelbe Heft

	
· Mind. 10 min Lesezeit
	
· 1 Blitzlesen (Aufgabe 1 bis 5)auf der Anton-App




Musik:
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Höre im Radio Musik und versuche verschiedene Instrumente zu erkennen  Du brauchst nichts aufzuschreiben.
	
· Anton-App Blockflöte, Gitarre,… Instrumente unterscheiden + Test
· Zur Vorübung kannst du auch die einzelnen Instrumente genauer anschauen




Bewegung und Sport:
· Mache immer hintereinander
· 30 Sekunden Hampelmann
· 30 Sekunden Langläufer
· 30 Sekunden: Arme vom Hampelmann, Beine vom Langläufer
· 30 Sekunden: Arme vom Langläufer, Beine vom Hampelmann
· 2 Minuten Pause
·  Schaffst du wieder drei Durchgänge? Vergiss nicht anschließend Wasser zu trinken!








Tag 5
	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Malreihenheftchen Seite 8
· ET 2 Schuljahr 2 S.123

	
· Übungsteil S.78

	
· Anton App Zahlen verdoppeln und halbieren  Test




	Pflicht
	(entweder )analog 
	(oder) digital

	
· Arbeitsblatt „Wortarten bestimmen 3“ – Kreuze in der richtigen Spalte an

	
· Mind. 10 min Lesezeit
	
· 1 Blitzlesen (Aufgabe 1 bis 5)auf der Anton-App



 
Bewegung und Sport:
· Mache immer hintereinander
· 20 Sekunden Hampelmann
· 20 Sekunden Langläufer
· 20 Sekunden: Arme vom Hampelmann, Beine vom Langläufer
· 20 Sekunden: Arme vom Langläufer, Beine vom Hampelmann
· 2 Minuten Pause
·  Schaffst du heute vier oder mehr Durchgänge? Vergiss nicht anschließend Wasser zu trinken!
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